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Sistema Diédrico (I). Verdadera magnitud:
Alfabeto de recta y plano en los cuatro cuadrantes

Tipos de rectas en sistema diédrico

Video de Departamento de PDD Profesor de Dibujo alojade en Youtube
Introduccion al tema

‘_ ) Introduccién diédrico

Retomames los contenidos del sistema diédrico, en este tema vamos a aplicar los conceptos y procedimientos sobre el alfabeto del punto, de la recta, y del plano; las intersecciones entre planos, y entre recta y
plano. Recuerda repasar el alfabeto del punto y la recta en diédrico que estudiaste en Dibujo Técnico I, tema 2 de la unidad 3. En el apartado 2.2 hallaras el alfabeto. También es recomendable volver a dominar
los tipos de plano: tema 3 de la unidad 3 de Dibujo Técnico I. Lo encontraras en el apartado 3.

En el curso pasado representaste las distintas posiciones de un punto respecte de los cuatro cuadrantes y las de la recta y el plano solamente en el primer cuadrante. Ahora aprenderds a determinar las
proyecciones de la recta y el plano en el resto de cuadrantes.

En el video superior puedes ver un repaso de los conceptos y procedimientos estudiados en Dibujo Téenico I. Después de visualizarlo comprobards si necesitas revisar contenidos del curso pasado.

{
Inportante

Para visualizar los videos explicativos de los distintos conceptos que verds en este tema y en los sigulentes del temario, te sugerimos que uses el "play” y el "pause” del visualizador
de videos asl como la velocidad del mismo (podras ponerlo a una velocidad mas lenta para una comprensidén mds detallada del mismo). También puedes verlo -a través de |a pdgina
de Youtube- a pantalla completa (pinchande en el enlace que viene debajo, en la descripcién de cada uno) por si necesitas fijarte en ciertos detalles o trazados. Mira este video donde
se explica cdmo acelerar un video o ralentizarlo accediendo a la configuracion del mismo:
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Dominar tes opcicnes del visualizador de videos
Video del Departamento de DIBUIO [EDA alojade en Youtube

Al final de muchos apartados también encontrards ciertos ejercicios resueltos paso a paso mediante el PDF por capas que se muestra en la retroalimentacidn del ejercicio, por lo
que se recomienda usar un visor o lector PDF que las lea correctamente, ya que no todos lo hacen. Por ejemplo, con Adobe Reader. Desde su sitio web se puede descargar e

instalar.
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1. Generalidades

. /rportante

Las proyecciones diédricas de una recta que pasa por un cuadrante distinto al primero se representan con Iinea discontinua.
—

La trazas y los cuadrantes.

Para poder determinar los cuadrantes por los que pasa una recta es necesario determinar sus trazas, ya que estas son puntos de interseccidn con los planos de proyeccién, y esto nos indica un cambio de
cuadrante.

Si una recta no tiene trazas permanece en el mismo cuadrante; si tiene una o dos nos indica que pasa por dos o tres cuadrantes, respectivamente.

En este video puedes ver la relacién que existe entre las trazas y los cuadrantes por los que pasa una recta.
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Representacion de rectas en sistemna diédrico
Video de Departamento de PDD Profesor de Dibujo alojado en Youtube

Proyecciones de una recta.
La representacion diédrica de una recta viene determinadas por las proyecciones de dos de sus puntos. Normalmente, se suele emplear sus puntos trazas, pero también podemos usar otros puntos situados en un

mismo cuadrante o en distintos.
El procedimiente general para obtener las proyecciones de una recta y determinar los cuadrantes por los que pasa es el siguiente:

1. Prolongamos sus proyecciones hasta que corten a la linea de tierra.

2. Determinamos sus trazas (v=v' y h=h').
3. Prolongames sus proyecciones a partir de las trazas, teniendo en cuenta gue representardn con linea discontinua.
4. Escogemos un punto por cada cuadrante para determinar su cota y alejamiento lo que nes indicard el cuadrante al que pertenece tanto el punto como la recta.

En la siguiente animacién puedes ver la representacion isométrica de los cuadrantes por |05 que pasa una recta y su representacion.

Abatimos

proyeccior

072 U3 T3 Apdo. 1: trazas de ls rects y cusdrantes

Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Determinar los cuadrantes.
En el siguiente video te mostramos cémo se determinan las proyecciones de una recta, sus trazas y los cuadrantes por los que pasa:
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5 giddrico, dadas sus trazas, ha ta oblicua v los cuadrantes por donde pasa
Video de Juan Escobar alojado en Youtube

Efercricio resuelto |

, . En la imagen izguierda puedes ver cémo se han determinado las trazas de una recta, conocidas las proyecciones de dos de sus
v T puntos (A y B).
Te pedimos gue determines dichas trazas sin usar la proyeccion auxiliar de perfil.
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Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
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Dependiende de como esté dispuesta una recta respecto de los planos de proyeccién una recta puede pasar por uno, dos o tres cuadrantes,
La interseccién de la recta con uno de los planos de proyeccién determina el paso de un cuadrante a otro, por tanto, los puntos trazas nos indicardn cuando sucede esto v lo mas importante el cuadrante por el gue
pasa.

En la imagen superior te mostramos una recta paralela al segundo plano bisector que pasa por el sequndo, primero y cuarto cuadrante, segin las trazas de dicha recta.

- Curiosicad

Antes de comenzar este apartado es importante que domines los conceptos sobre la recta en diédrico estudiados en Dibujo Técnico I. No cbstante, te dejamos este video para que
repases los conceptos mas indispensables:

@ Geometria, sistema diédrico, hallar |... & -

Vefimas'ta... & €ompartir

Gecmetria, sistema diédrico, haliar ias trazas de una recta
Video de Juan Escobar alojado en Youtube



2.1. Por dos cuadrantes iadh R

Recta Horizontal.

Recordemos que una recta horizontal es oblicua al PVP y paralela al PHP, por tanto, solamente tiene traza vertical.
Este tipo de recta pasa por dos cuadrantes:

@ Primero y segundo.

En la siguiente animacién puedes ver cdmo se determinan las proyecciones de una recta horizontal, sus trazas y los cuadrantes por los gue pasa.
Observa las proyecciones del punto A, su cota y alejamiento es el mismo, por tanto, dicho punto estd situado en el segundo plano bisector, lo que nos indica que la interseccién de la recta R con dicho plano.

Ver,

Desermunamos w aza borcontl W (v

T2 U3 T3 Apdo. 2.1: trazas y cuadrantes de una recta horizontal
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Recta Frontal.

Al contrario de la recta horizontal, la frontal es oblicua al PHP y paralela al PVP, por tanto, sclamente tiene traza horizontal.
Este tipo de recta pasa por dos cuadrantes:

@ Primero y cuarto.

En la animacién inferior te mostramos cémo se determinan las proyecciones de una recta frontal, sus trazas y los cuadrantes por los gue pasa.
Como en la animacién anterior hemos determinado el punto interseccién A de la recta R con el segundo plano bisector, esta vez en el cuarte cuadrante.

DDT2 U3 T3 Apdo. 2.1: trazas y cuadrantes de una recta frontal
Video de Departamento de DIBUJO [EDA alojado en Youtube
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En la imagen izquierda te mostramos las proyecciones diédricas de la recta R.
Te pedimos que nos digas qué tipo de recta es y los cuadrantes por los que pasa.
Para ello escoge la opcidn gue td creas mdas adeucada.

@ Sugerencia

) Recta vertical, pasa por el segundo y tercer cuadrante.

) Recta de punta, pasa por el tercer y cuarto cuadrante

) Recta de perfil, pasa por el sequndo, tercer y cuarto cuadrante.

2.2. Por tres cuadrantes iad e

{
| - Inpoortante —

Si una recta tiene dos trazas nos indica que pasa por tres cuadrantes.
b /
— L
Recta oblicua.

Toda recta oblicua a los dos planos de proyeccién, excepto la que pasa por la linea de tierra, corta a ambos planos, por tanto, pasara por tres cuadrantes.

En la animacién inferior te mostramos cémo determinar las trazas y proyecciones de una recta oblicua, asi como los cuadrantes por los que pasa; en este caso por el primero, cuarto y tercero.

2.2 trazas y cuadr

(B4 DI2,U3 TiLApdo

DT2 U3 T3 Apdo. 2.2: trazas y cuadrantes de una rects ohlicus
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Recta de perfil.

En el caso particular de la recta de perfil, como ya vimos en el tema anterior, para determinar sus trazas normalmente debemos recurrir a la proyeccién auxiliar de perfil, o gue también nos indicard los cuadrantes
por los que pasa.

En la siguiente animacion puedes ver como se determinan las trazas y los cuadrantes por lo que pasa; observa como se ha calculado la interseccion de dicha recta con los planos bisectores.

PASO 6" idem de |a raza vertical (v y v)

DT2 U3 T3 Apdo. 2.2: trazas y cuadrantes de una recta de perfil
Video de Departamento DIBUJO [EDA alojado en Youtube



Ejercicio resuelto

= c.

, En la imagen izquierda puedes ver edmo se han determinado las trazas de una recta de perfil, conocidas las proyecciones de dos de sus

puntos (A y B), asi como la interseccién de dicha recta con el primer plano bisector.
Te pedimos que:
& a) Determines dichas trazas.
b} El punto D interseccién con el primer plano bisector.
c) Los cuadrantes por los que pasa la recta dada.
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Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
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3. Planos

Segln sea la posicidn de un plano respecto de los planos de proyeccion éste puede pasar por dos, tres o cuatro cuadrantes.

[ D -

La interseccién del plano con uno de los planos de proyeccién determina el paso de un cuadrante a otro, por tanto, las trazas nes indicardn cuando sucede esto y lo mas importante el cuadrante por el que pasa.

En la imagen superior te mostramos un plano proyectante horizontal (plano vertical) gue pasa por los cuatro cuadrantes.

‘ _
lrrporiante

Un plane pasara como minimo por dos cuadrantes.

—
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Pianc definido par tres puntos no alineades (Sistema Digdrico).
Video de Departamento de PDD Profesor de Dibujo alojade en Youtube

¢ Plano definido por un punto y un recta

Plano definida per una recta y un punta (Sistema Diédrica,).
Video de Departamento de PDD Profesor de Dibuje alojade en Youtube

© Plano definido por dos rectas paralelas

DIEDRIGOY

Plano definida por dos rectas paralelas (Sistema Diédrico).
Video de Departamento de PDD Profesor de Dibuje alojade en Youtube

¢ Plano definido por dos rectas que se cortan

DIEDRIGOY

Plano definide por dos rectas que se cortan (Sistema diédrico).
Video de Departamento de PDD Profesor de Dibujo alojade en Youtube
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3.1. Recta y plano

i)

[nportante

El espacio determinado por |as trazas de un plano determina el cuadrante que ocupa.

—

En la siguiente animacion puedes ver los cuadrantes por los gue pasa el plano P, y el espacio que ccupa en cada uno de ellos.




[DT2 U3 T3 Apdo. 3.1: cuadrantes por los que pasa un plena
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Trazas de un plano determinado por dos de sus rectas paralelas.

Como ya vimoes en el curso pasado, un plano queda definido por tres puntos no alineados, dos rectas que se cortan o son paralelas, y un punto y una recta; asi pues, para poder determinar los cuadrantes por los
que pasa un planc es necesario obtener sus trazas, esto es, los puntos trazas de dos rectas que pertenezcan a dicho plano.

En la siguiente animacién te mostramos edmo se han determinado |as trazas de un plano oblicuo que pasa por los cuatro cuadrantes, dadas dos de sus rectas paralelas.
Observa que dichas trazas se obtienen al unir las trazas homdnimas de ambas rectas (v1' con v2', y hl con h2).

@

DT2 U3 T3 Apdo. 3.1: plane definida por dos rectas paralelas
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojado en Youtube

Ejercicio resuelto

En la imagen izquierda puedes ver cémo se han determinado las trazas de un plano dadas las proyecciones de dos rectas que
pertenecen a &l

Te pedimos que dibujes dichas trazas y determines el punto interseccién entre ambas rectas.

£Qué tipo de plano se ha obtenido?

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.

[Mostrar retr

3.2. Intersecciones

{
/rportante

Las posiciones de una recta en los cuatro cuadrantes nos permite poder determinar la interseccién entre planos, un plano y los bisectores, etc..

J
—_—

Determinar la recta interseccién de un plano con el segundo plano bisector.

En el apartado 2.1 determinamos la interseccién de una recta horizontal y frontal con el segundo plano bisector (segundo y cuarto cuadrante respectivamente).

Para poder determinar la interseccién de un planc con el segundo plano bisector solamente tenemos que obtener los puntos de contacto de dos de sus rectas con dicho plano. Para simplificar el proceso y el
trazado generalmente se usan rectas notables, como en el apartado 2.1.

En la animacién inferior puedes ver come se ha obtenido la recta M interseccién entre el plano dado P y el segunde plano bisector, para ello hemos empleado dos rectas notables de dicho plano oblicuo:
@ Horizontal R = punto A.

@ Frontal § = punto B.
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DT2 U3 T3 Apdo. 3.2: plano carta & segundo bisector
Video de Departaments DIBUJO [EDA alojade en Youtube

Ejercicio resuelto “

En la imagen izquierda puedes ver como se ha determinado la recta interseccién de un plano oblicuo con el primer
plano bisector.

Te pedimos que dibujes las proyecciones de dicha recta interseccién L

|
coa recta M | cota mcia
|

Para realizar este ejercicio debes descargar este documento pdf.
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En esta unidad didactica que comenzamos vamos a aplicar todos los conceptos y procedimientos aprendidos sobre el manejo de la aplicacién QCAD para resolver ejercicios sobre rectas y planos.

Mo pretendemos que aprendas nuevas herramientas o comandos, te pedimos que repases las practicas que has realizado hasta ahora.

4.1. Rectas ady A
A

‘ - Inpoortante —

RepTa los conceptos y procedimientos relacionados con el alfabeto del punto, la recta y el plano; asi como el método para obtener las trazas de una recta.
— L —

Aplicando los conceptos y procedimientos aprendidos sobre el programa QCAD realiza |los siguientes ejercicios:

Ejercicio reswelto '1

SEEIE
19 Dadas las proyecciones diédricas de las rectas M y R que se cortan en el punto A, determina

- a) éQué tipo de rectas son las dadas Ry M?

b) Los puntos interseccidn de las rectas dadas con los planos bisectores.

c) Las trazas del plano P definido por las dos rectas dadas.




SO

20 Dadas las proyecciones diédricas de las rectas Ty S que se cortan en el punto A, determina:
a) £Qué tipo de rectas son las dadas Ty T?
Do s oy iz T S o puro, deerm b) Los puntos interseccion de las rectas dadas con los planos bisectores.
) ; Oué fipo de rectas on lax dadas Ty T2
bi Il it di las rectes dadas on los plancs bissoiores.
&} Las trazne del plans Q definide par las dos rectas dadas.
o

c) Las trazas del plano Q definido por las dos rectas dadas.

Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.

[Mostrar retroali i6n|
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Ejercicio resuelto

En la imagen izquierda puedes ver como se han determinado las trazas de una recta oblicua R, asi como la interseccién de dicha recta
K con el primer y segundo plano bisector.

Te pedimos que:
a) Determines dichas trazas.

b) Los puntos A y B interseccion con el primer y segundo plano bisector.
c) Los cuadrantes por los que pasa la recta dada.

1o 6 ' wo

Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.

[Mostrar retroali i6n|
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4.2. Planos iady A
4

‘ - Irpoortante -

DebT repasar los conceptos y procedimientos sobre pertenencia de un punto a un plane y vista auxiliar de perfil.

— _—
Ejercicio resuelto '1
P En la imagen izquierda puedes ver como se ha determinado la traza vertical de un plano paralelo a la LT, dada su traza horizontal y las
proyecciones diédricas de une de los puntos que pertenecen a dicho plano, mediante un plano auxiliar de perfil.
Te pedimos que mediante la aplicacién QCAD realices los trazados correspondientes para resolver este ejercicio.
T

Para realizar este ejercicio debes descargar este archivo dxf.

[Mostrar retroali i6n|




Imprimible $3‘| ""“T

Puedes descargar este tema en PDF (paf - 11885.83 KB). para guardar o imprimir. Ten en cuenta que en papel impreso no podras ver los videos y animaciones de trazados y ejercicios, fundamentales para
adquirir las destrezas necesarias en este tema, como en la mayorfa de temas de esta asignatura, marcadamente procedimental.

Resumen iady A
En este enlace a un PDF tienes resumido, de forma muy ilustrativa, conceptos relacionados con los fundamentos del diédrico que has estudiado en este tema:
@ Alfabeto de la recta y el plano. Trazas. Visibilidad segin cuadrantes.
En estas presentaciones tienes infermacion con ejercicios sobre el tema:
7 4
DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO
2
La recta en diédrico de epvmanantiales
L4
DIBUJO TECNICO 1° BACHILLERATO
El plano en Diédrico de epvmanantiales
@ Fundamentos del diédrico. Recordatorio resumen,
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©ducacién

Aviso Legal

El presente texto (en adelante, el "Aviso Legal") regula el acceso y el uso de los contenidos desde los que se enlaza. La utilizacion de estos contenidos atribuye la condicién de usuario del mismo
(en adelante, el "Usuario") e implica la aceptacion plena y sin reservas de todas y cada una de las disposiciones incluidas en este Aviso Legal publicado en el momento de acceso al sitio web. Tal y
como se explica mas adelante, la autoria de estos materiales corresponde a un trabajo de la Comunidad Auténoma Andaluza, Consejeria de Educacion y Deporte (en adelante Consejeria de
Educacién y Deporte).

Con el fin de mejorar las prestaciones de los contenidos ofrecidos, la Consejeria de Educacion y Deporte se reserva el derecho, en cualquier momento, de forma unilateral y sin previa notificacion
al usuario, a modificar, ampliar o suspender temporalmente la presentacion, configuracion, especificaciones técnicas y servicios del sitio web que da soporte a los contenidos educativos objeto del
presente Aviso Legal. En consecuencia, se recomienda al Usuario que lea atentamente el presente Aviso Legal en el momento que acceda al referido sitio web, ya que dicho Aviso puede ser
medificado en cualquier momento, de conformidad con lo expueste anteriormente.

Régimen de Propiedad Intelectual e Industrial sobre los contenidos del sitio web.




